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 The Internet of things (IoT) is the network of physical devices, 
vehicles, home appliances and other items embedded with 
electronics, software, sensors, actuators, and network
connectivity which enables these objects to connect and 
exchange data. 

 Each thing is uniquely identifiable through its embedded 
computing system but is able to inter-operate within the 
existing Internet infrastructure. 

https://en.wikipedia.org/wiki/Embedded_system
https://en.wikipedia.org/wiki/Electronics
https://en.wikipedia.org/wiki/Software
https://en.wikipedia.org/wiki/Sensor
https://en.wikipedia.org/wiki/Actuator
https://en.wikipedia.org/wiki/Internet_access
https://en.wikipedia.org/wiki/Data
https://en.wikipedia.org/wiki/Internet_access


 ITU-T Y.2060 (06/2012) 

 A global infrastructure for the information society, enabling 
advanced services by interconnecting (physical and virtual) 
things based on existing and evolving interoperable 
information and communication technologies. 

 NOTE – Through the exploitation of identification, data 
capture, processing and communication capabilities, the IoT 
makes full use of things to offer services to all kinds of 
applications, whilst ensuring that security and privacy 
requirements are fulfilled. 

https://www.itu.int/ITU-T/recommendations/rec.aspx?rec=y.2060


موارد زیر اینترنت اشیاء را می توان به عنوان یک شبکه از عناصر فیزیکی در نظر گرفت که توسط
قدرت می گیرد 

برای جمع آوری اطلاعات : حسگرها❖
برای شناسایی منبع داده ها : هاشناسه❖
برای تحلیل داده ها : نرم افزار❖
برای برقراری ارتباط و اعلام کردن: اتصال به اینترنت❖

با کنار هم قرار دادن این موارد

IoT is the network of things, with clear element identification, embedded 

with software intelligence, sensors, and ubiquitous connectivity to the 

Internet.









 (کنترل فشار خون و ضربان قلب بیمار)نظارت و کنترل اشیاء توسط متخصصین
 (کلید من کجاست؟)جستجو برای اشیاء
 (چراغ های راهنما)مدیریت اشیاء در یک شهر هوشمند به صورت بهینه
 (نظارت بر خانه)امنیت و حفظ حریم خصوصی
. ...





داردوجوداشیاارتباطاتبرایمختلفحالتدو:
انسانباشئ
شئباشئ
یله وسبهشیءبهانسانوانسانبهشیءارتباطات:شئباانسانوانسانباشئارتباطات

رقراربارتباطاشیاءباآن هابه وسیلهانسانکه.آمده اندوجودبهکاربردیهایبرنامهوتکنولوژی ها
.بالعکسومی کنند

اشیاءکه.شودمیافزارنرموتکنولوژیتعدادیشاملشیء،بهشیءارتباطات:شئباشئارتباطات
.می کنندبرقرارارتباطاشیاءدیگرباانسانواسطهودخالتبدونروزمره



قابل شناسایی
قابلیت برقراری ارتباط
قابلیت برقراری تعامل



دارای شکل فیزیکی
دارای مجموعه ای محدود از کارکردهای ارتباطی
دارای یک شناسه منحصربه فرد
حداقل متصل به یک نام و یک آدرس
دارای برخی قابلیت های رایانش
قابلیت سنجش پدیده های فیزیکی



وشمند به عنوان سیستم شبکه ای گسترش یافته شامل تعداد زیادی اشیای ه: دیدگاه سیستمی➢
تولیدکننده و مصرف کننده

"مجازی ساختن اشیا"معماری و روش ها برای -1: دیدگاه سطح سرویس ها➢

روش های ادغام و یکپارچه سازی-2
ارائه سرویس های جدید همیشه پاسخگو: دیدگاه کاربران➢





شئ گرا
ار دارد از دیدگاه اشیاء، تمرکز اینترنت اشیاء بر چگونگی ادغام اشیاء در یک چارچوب عمومی قر

.و اشیاء تحت بررسی، برچسب های شناسایی با امواج رادیویی می باشند
اینترنت گرا

در حالی که نگاه مبتنی بر اشیاء بر ادغام اشیاء در یک چارچوب عمومی تمرکز دارد، نگاه 
.به تعریفی مبتنی بر شبکه تأکید می نماید” اینترنت“

شبکه جهانی از اشیاء به هم متصل که به طور خاص، بر اساس پروتکل های ارتباطی“یک 
ایند را در بر این تعریف، تعداد بسیاری از اشیاء نامتجانس درگیر در فر” .استاندارد، قابل ردیابی هستند

.می گیرد



پشتیبانی از تجهیزات ناهمگن
لزوم تجهیز گره های حسگر به یک باتری
بعد الکترونیکی وسایل



صنعتی
محیطی
اجتماعی











قبل از اینترنت
اینترنت محتوا
اینترنت سرویس
اینترنت افراد
اینترنت اشیا



اتصال پذیری: نسل اول
نسل آگاهی: نسل دوم
همگرایی فضای مجازی و دنیای واقعی: نسل سوم



ماژول ها و ابزارها
بسترها
برنامه های کاربردی
تحلیل شناسی
امنیت
ارائه سرویس های حرفه ای



امنیت
مدیریت
نرم افزاری
سیستم عامل
سخت افزار



با تعامل امکان اتصال تمام دستگاه های اینترنت اشیا به کلیه اشیاء یا سامانه های دیگر در محیطی
پذیری کامل



اکوسیستم های اختصاصی و گزینش مصرف کننده
محدودیت های فنی و هزینه ای
ریسک زمان بندی
ریسک فنی
دستگاه هایی با کارکرد نادرست
سامانه های قدیمی
پیکربندی
گسترش اقدامات استانداردسازی



 توسعه داده های بزرگ و اینترنت اشیاء(IoT)  به سرعت در حال افزایش بوده و با افزایش مزایا برای
ه رشد داد. سازمانها و افراد، کلیه حوزه های تکنولوژیها و کسب و کارها را تحت تاثیر قرار می دهد

. نقش مهمی در چشم انداز داده های بزرگ ایفا نموده است IoTهای تولید شده از طریق 
ارزش( د)سرعت و ( ج)تنوع و ( ب)حجم، ( الف: )داده های بزرگ با سه ویژگی مشخص می شوند.



:این زنجیره شامل مراحل زیر است
جمع آوری داده
یکپارچه سازی
ذخیره سازی
تحلیل و ارائه داده

:چالش
ثابت نبودن حجم داده✓
نوع داده✓



بازیگران و عوامل مختلف در زنجیره ارزش اینترنت اشیا:
اپراتور تجهیزات
اپراتور شبکه
اپراتور پلتفرم
یکپارچه کننده سرویس
اپراتور توسعه دهنده کاربرد



سرویس های مرتبط با اشیا
ناهماهنگی و غیرمتناجس بودن
پویایی بالای تغییرات در حوزه اینترنت اشیا
مقیاس وسیع
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